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'ROTEIRO DE SIMULACAO — TRANSFORMACOES DE GALILEU

Nomes: Turma: Data: |

Na nossa atividade vamos utilizar o software Modellus, que permite criar simula¢des a partir de modelos
matematicos. Vamos usar uma simulagdo que ja esta pronto e veremos o movimento de alguns objetos sob
diferentes perspectivas. Para iniciarmos, abra a simulacdo Bolinha no Trem com duplo clique. Maximize a

-0 %
janela clicando em maximizar , no canto direito superior da janela.

Bolinha no Trem
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12 Situacdo

Explique como serd observado o movimento da bolinha para uma pessoa que esta fora do trem, na
estacdo. Para isso pode utilizar texto, desenhos, esquemas e/ou gréficos.

Agora vamos observar essa situa¢éo na simulacé@o. Primeiro, verifique se esta selecionado o referencial
da estacdo no controlador ao lado esquerdo da tela (abaixo do trem), deve estar da seguinte maneira

Referencial Estacdoy

o

Refernecial Trem U . CUIDADO: s0 arraste o controlador quando o cursor do mouse virar uma maozinha. Para

iniciar a simulacéo, clique no botéo play @ no canto inferior esquerdo da tela.
Descreva o que vocé observou na simulacdo. Para isso pode utilizar texto, desenhos, esquemas e/ou
gréficos.




Explique as diferencas e semelhancas entre o que vocé imaginou que aconteceria e 0 que observou
na simulagéo. Para isso pode utilizar texto, desenhos, esquemas e/ou gréaficos.

22 Situacdo
Agora, expliqgue como sera observado o movimento da bolinha para o rapaz que atirou ela e esta dentro
do trem. Para isso pode utilizar texto, desenhos, esquemas e/ou graficos.

Vamos observar essa situacao na simulacdo. Primeiro precisamos resetar o simulador, para isso, clique

no botao reset , no canto inferior direito da tela. Agora, verifique se esta selecionado o referencial do trem

Referencial Estagdo ﬂ
no controlador ao lado esquerdo da tela (abaixo do trem), deve estar da seguinte maneira ~ Refernecial Trem
. CUIDADO: s6 arraste o controlador quando o cursor do mouse virar uma maozinha. Para iniciar a simulacao,

clique no botéo play Q no canto inferior esquerdo da tela.
Descreva o que vocé observou na simulacdo. Para isso pode utilizar texto, desenhos, esquemas e/ou

gréficos.

Explique as diferencas e semelhancas entre o que vocé imaginou gque aconteceria e o que observou
na simulagéo. Para isso pode utilizar texto, desenhos, esquemas e/ou gréaficos.
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seguinte janela , clique em sim.

Agora abra a simulagédo Carros e Aviao, também na pasta Modellus files, com duplo clique. Maximize

] 3
a janela clicando em maximizar , no canto direito superior.



Carros e Aviao

Na simulacéo

> Modellus it Avido.modellus =g X
Inicio Variavel Independente Modelo Pardmetros Condiges Iniciais Tabela Grafico Objectos Notas eX| Stem d 0 |S
@ N 7/ A § = = ® L[ L 7 |D .
Particula  Vector Caneta Texto Indicator  Analégico  Varidvel  Imagem Objecto Origem Medigiode  Mediciode | Copiar carros, um aviao
de Nivel Geométrico Coordenadas ~ Disténcios | Imagem
Objectos de Animasio Medigbes Transferéncia e pessoas na

N calgada. O avido
— %"EJ esta se movendo
com uma
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km/h para a
direita em relacdo
ao solo, o carro
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movendo com
uma velocidade
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Medelo...matico ! A
ao solo, o carro preto estd se movendo com uma velocidade de 80 km/h em relagdo ao solo e as pessoas
estdo paradas.

Para visualizar a simulacéo, clique no botao play O) no canto inferior esquerdo da tela.

Situacdo 1

Explique o que acontecera caso a velocidade do avido seja reduzida para 100 km/h. Para isso pode
utilizar texto, desenhos, esquemas e/ou graficos.

Agora vamos observar essa situacdo na simulacdo. Primeiro precisamos resetar o simulador, para

isso, clique no botéo reset , no canto inferior direito da tela. Agora vamos alterar a velocidade do avido.

O400.00

Para isso, altere o controlador Velocidade do avido *00 para o valor de 100, ou seja, até o lado

esquerdo do controlador. Para iniciar a simulagéo, clique no botéo play Q)
Descreva 0 que vocé observou na simulacao. Para isso pode utilizar texto, desenhos, esquemas e/ou
gréficos.

Explique as diferengas e semelhancas entre o que vocé imaginou que aconteceria e o que observou
na simulagéo. Para isso pode utilizar texto, desenhos, esquemas e/ou graficos.




Situacdo 2

Expliqgue como vocé imagina que sera essa mesma situacao observada por alguém dentro do avido.
Para isso pode utilizar texto, desenhos, esquemas e/ou graficos.

Agora vamos observar essa situacdo na simulacao. Primeiro precisamos resetar o simulador, para

isso, clique no botao reset , ho canto inferior direito da tela. Agora vamos alterar o referencial da simulagéo

Aviao

para o0 avido. Para isso, clique na bolinha branca Avido Q . A simulacdo ira abrira a aba animacao
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o1 2mee® I ha parte superior da janela. No lado esquerdo dessa aba, va até onde diz caso 1 |
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e cligue na flecha ao lado. Ira abrir uma lista com op¢ées, selecione o caso 2 O3 . Repita esse mesmo
\
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processo selecionando a bolinha branca Carrol O , depois a bolinha branca Carro 2 cav2 e para a bolinha

PEssoal q)
branca Pessoas' &'. Para iniciar a simulagéo, clique no botéo play S,

Descreva o que vocé observou na simulacéo. Para isso pode utilizar texto, desenhos, esquemas e/ou
gréficos.

Explique as diferengas e semelhancas entre o que vocé imaginou que aconteceria e o que observou
na simulagéo. Para isso pode utilizar texto, desenhos, esquemas e/ou gréficos.
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a seguinte janela , cligue em sim.



